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ALTALANOS CELOK

A csibESZtira weboldalon tdbb, a tehetségteriiletekhez kapcsolédéd feladatgy(ijtemény (=Feladvany) és jaték
(=Agytorna) kertilt kidolgozasra. A Feladvanyok tantargyak és évfolyamok szerint érheték el, az Agytornak pedig a
kognitiv képességteriiletek szerint, de jatékos tartalomba dagyazottan késziiltek el, szorosan kapcsolddva a
matematika, a természettudomdnyok tantdrgyi teriiletekhez. Az oldal kifejlesztésekor fontos cél volt, hogy a
gyerek/tanulé jatsszon: nem kell tudatosodni benne, hogy § most iskolai ismereteket kiegészits tehetségteriilethez
kapcsolodoé tudast sajatit vagy mélyit el, illetve készséget/képességet fejleszt, mér.

ESzKOzOK ES KORNYEZET

A weboldal és az azon futd tartalmak elérhet6ek az elterjedt és gyakran haszndlt informatikai eszk6z6kon
(szamitdgép, tablet, okostelefon), amelyek a 21. szazad diakjai altal leggyakrabban hasznalt IKT eszkozei.

Az oldal PC-Web kornyezetben tdmogatja a legelterjedtebb web bongészéket:

Google Chrome
IE 9 és folotte

A csibésztura.hu a hdrom legelterjedtebb telefonos, illetve tabletes operdcios rendszeren is miikodik:

10S (6 és folotte)
Android
Windows, Windows Mobile 8

A CSIBESZTURA OLDALON ELERHETO TARTALMAK

1, Gondolkodasfejlesztd feladatsorok

A gondolkodasfejleszt6 feladatsorokkal a matematikai és természettudomanyi terileten kivantunk olyan
mérd és fejlesztd eszkozt alkotni, melyek a Nemzeti Alaptantervben meghatdrozott témakérokre éplilnek,
de nem az egyszer( ,iskolai tudas” visszamérésére torekszik, hanem képesek az elsajatitott tudas
hasznalati, gyakorlati oldaldt is mérni. A feladatok pszicholdgiailag megalapozottak, illeszkednek a NAT-ban
meghatarozott célokhoz, a kijelolt fejlesztendé kompetenciateriiletekhez és a miiveltségteriletekben
meghatarozott ismeretekhez. A feladvanyok kidolgozasanak koncepcidja, hogy tdmogatja a kdzismereti
targyak kevert képzési tipusu tanuldsat, tanitasat.

A csibESZtura oldalon jelenleg 500 jatékos feladatsor, azaz Feladvany érhet6 el. Minden feladatsorhoz 6-6
feladat tartozik. A feladatok inkabb jatékos fejtorék, amelyek hétkdznapi példakon, kiilonb6z6 kozismereti
tartalmakon keresztil a magasabb gondolkoddsi miveletek alkalmazdsara sarkalljdk a jatékost, ezzel
el6segitve azt, hogy az egyes tudasteriileteken a kiemelkedd eredményd felhasznalék azonosithaték és a
tehetséggondozasi folyamatokba is integralhatoak legyenek.

A tananyagokra is épll6 jatékos fejtordk a nyitd oldalrdl a "Feladvanyok" mentipontot valasztva érheték el.
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A jatékos fejtor6k a 3-8. évfolyam szdmdra matematika és  természettudomanyi
miveltségteriletre/tantargyra kognitiv funkcidt és gondolkodast fejlesztd, valamint ismeretrendszerezd
online digitdlis oktatd feladatok, jatékok, amelyek a szaktargyon keresztiil els6sorban a tehetséggondozast,
masodsorban a digitdlis irastudas fejlesztését tdmogatjak.
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A feladatok, jellegiikbdl és fejlesztési céljukbdl adéddan az aldbbi gondolkodasi miveletek fejlesztését
szolgdljak.

e Problémamegoldd gondolkodas
e Induktiv gondolkodas

o Deduktiv gondolkodas

e Rendszerezési képesség

e Analdgias gondolkodas

e Aranyossagi gondolkodas

o Korrelativ gondolkodas

e Kombinativ képesség

e Valdszinliségi gondolkodas

e Kreativ gondolkodas

A “Feladvanyok” tartalmdnak meghatdrozdsakor a koznevelés tartalmai voltak iranyadok. A
tartalomfejlesztés kiemelten a 3-8. évfolyam matematika és természettudomanyi targyaira fokuszal:

e 3-4. évfolyam: matematika, kornyezetismeret
e 5-6. évfolyam: matematika, természetismeret
e 7-8. évfolyam: matematika, foldrajz, bioldgia, fizika, kémia

A “Feladvanyok” iskolai alkalmazasanak tanulds mddszertani lehetfségei

A csibESZtura oldalon taldlhaté digitalis tananyagok igen széleskdr(i médszertani lehet&ségeket biztositanak
az alkalmazé pedagoégusok, szlil6k szamara. A pedagdgus mddszertani szabadsagat nagymértékben
tamogatjak. Az egyes feladatsorokban megjelend feladatok egy bizonyos tartalmi problémat jarnak koral,
igy az ismeret, modszer vagy eljards rogzitésére vagy felidézésre kivaloan megfelelnek. A visszajelzés alapjan
lehetdség van a hiba kijavitdsara is. "Gyakorld" mddban jol alkalmazhatdak az ismeretek elmélyitésére,
gondolkodasi miiveletek fejlesztésére, emellett a , Tuddspréba” mddban mérésre és onellenbrzésre is
haszndlhatdak. A jaték soran lehet&ség van a helyes megoldds megtekintésére is. Az elektronikus fellleten
megjelené feladatot altaldban szines, viddm grafikai kornyezetben latjuk meg, legtobbszor az dbrak a
feladat szerves részét alkotjak. A feladatok nagy része gyakorlati problémabdl indul ki, a szévege illeszkedik
a célzott korosztaly életkori sajatossagaihoz, érdeklédési teriileteihez



Az Osszetett rendszerben valé gondolkodast igényl6 feladvanyok esetében egyszerre tobb témakorbdl vett

ismeretet kell mozgédsitani a megolddshoz.

Az iskolai tananyagon tulmutatd feladatok hasznalhatdk a tehetségek felismerésében és akar a versenyekre
torténd felkészitésnél. A kevésbé érdekl6dé gyermekeket is kdnnyebben bevonhatjuk ezekkel a
feladatokkal a matematika és a természettudomanyok vildgdba, hiszen szamitégépen, okos telefonon
jatszva juthatnak el ismeretekhez, sikerélményhez.
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A feladatok szinte az Osszes tanuldsszervezési eljardsok alkalmazasa soran hasznalhatdk. Frontalis
munkaformanal példdul az interaktiv tablan, hiszen a csibESZtura tananyagai erre az eszkdzre is
optimalizaltak. Kiegészitésként megjelenhetnek a hagyomanyos tipusi munkatankdnyv mellett, ezaltal
megvaldsithatd a tanult ismeretek Uj szituacidban torténd alkalmazasa is.

Az adott tanuldk sajatossagainak és a pedagdgiai céloknak megfelel6en alkalmazhaté a tanulépar
munkaforma, ahol a két tanuld fejlettsége valamely terileten eltér6: lehet az adott tantargy
ismeretanyagdban, illetve kompetenciarendszerében vald eltérés, de lehet az IKT-eszkdzok alkalmazasban
torténd kilonboz6 szintli jartassag, esetleg eltéré attitlid is. Mds esetben donthet Ugy is a pedagdgus, hogy
kozel azonos tantargyi tudasu, attitid(i tanuldkat fejleszt paros munkaformaban. A parban torténé tanulas
konkrét megvaldsitasat segiti, hogy a feladatok nem csak pc-re, hanem tabletre, okostelefonra is
optimalizaltak, ezaltal rugalmasabb, kevésbé helyhez kotott felhasznalast is lehetévé tesznek.

Az egyéni munkdban lehet&ség nyilik a tanuldk egyéni sajatossagainak figyelembe vételére, vagyis az
egyénre szabott illetve az individualizalt munka megvaldsitasara. llyenkor a tanulék, bar 6nalléan
dolgoznak, nem mindenki ugyanazzal a feladattal foglalkozik, hanem az 6 sajatossagainak, fejlettségének,
tuddsdnak megfelel6vel. Természetesen a taneszkdzok alkalmazhatdk vegyesen is, vagyis nem minden
tanulé haszndl éppen digitalis tananyagot, ezaltal nem sziikséges a tanulék szamaval megegyez6 IKT-eszkdz
sem.

A kooperativ tanuldsszervezési keretek kozotti alkalmazdsa is ajanlott, ugyanis a feladatok jellege,
nehézsége lehetfséget nyudjt a kilonbozé megkozelitésmddok, gondolkoddsi stratégiak, analdgiak
megvitatdsara, kiprobaldsara. Ezdltal a kooperacié éppen olyan fontos szerepet kap, mint maga a
feladatmegoldas. igy nem kizardlag az adott tantdrgyhoz kéthets kompetenciakat fejleszthetjiik, hanem pl.
a szocialis és kommunikacios kompetencidkat is.

Az alkalmazas lehetfségei az egyéni fejlesztésben

A csibESZtura “Feladvényai” kivaldan segitik a tanuld egyéni fejlesztését. A didk maga talalhatja meg azokat
a terlleteket, szituacidkat, problémakat, melyek érdeklik, nem atlagos, egyéni utakat prébalhat ki. Ennek a
tehetséggondozdson, targyi kompetencidk fejlesztésén tul személyiségfejleszt6 hatdsa is van. A feladatok
otthoni munkara is javasolhatdk, s az eredmények a kozés megbeszélésén képet adnak a tanuld egyéni
munkajardl, gondolkodasi irdnyarél.
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2, Kognitiv képességeket fejlesztd jatékok, azaz Agytorndk

Célunk volt, hogy olyan online, jatékos, de ugyanakkor mérésre is j6l hasznalhatd digitdlis tartalmakat
hozzunk |étre, ami a gyermekeket anélkil méri és fejleszti, hogy 6k ezt észrevennék.

Az ,Agytorna” jatékos formaban teszi lehet6vé, hogy feltérképezziik a felhaszndld kognitiv képességeit.
Haszndlatukat szamos alapvet6 sziikséglet, s emberi jellemz6 motivalja (tarsas 6sszehasonlitas, versengés,
fejl6dés iranti igény, kihivas- és Ujdonsagkeresés). Az iskolai eredményesség érdekében fontos azonositani,
hogy mely képességekre tamaszkodhatunk, s melyeket szlikséges fejleszteniink. A Csibészmérce funkciéban
a kognitiv profil kiilon riportban is megjelenik, azaz a Csibészmércében Agytornak megadasaval
kirajzolddnak azok a teriiletek, ahol a didk kiemelked§ teljesitményt nyujt, illetve az adott feladatkor esetleg
alacsonyabb eredményt ért el. Fontos megjegyezni, hogy mig az Agytornakban elért kiemelkedé eredmény
nagy valdszin(iséggel mutatja a haszndlt képességek erGsségét, addig az atlagnal gyengébb eredményt sok
kiils6 tényez6 befolyasolhatja (megszakadt a kitoltés, a didknak nem tetszett a feladat, kiilsé korilmények
zavartak a feladat teljesitésében, stb.), ezért azt mindig ennek fényében szabad csak mérlegelni. A
weboldalon taldlhaté, a didkok szamara is elérhetd ranglista a tarsas 0sszehasonlitast, mig az eredmények
id6beli valtozasat nyomon kovetd grafikon az egyéni fejlédés monitorozasat teszi lehetévé.

Osszességében az ,Agytorna” kognitiv jatékairél elmondhatd, hogy széleskérien lefedik a megcélzott
korosztaly esetében legfontosabb kognitiv képességeket. Mddszertanilag valtozatosak és az egyszerd
képességek esetében mérési megbizhatdsdguk igazolt. Pedagdgiailag széles korben alkalmazhatéak az
alapképességek tesztelése és fejlesztése terén.

Az egyéni képességek, illetve a gyakorlds hatdsara elért fejl6édés nyomon kovetésére a Csibészmérce
funkcid ad lehet6séget, ennek hasznalatardl a miihelymunka segédanyaga ad részletes felvilagositast.



Agytorndk az érintett kognitiv terlileteket szerint

Altalanos emlékezet

Fedélzeti tippek

Téri-vizualis emlékezet

Régészet Mexikdban

Emlékezet —
o ) o Jelek az (irbdl
Vizualis emlékezeti terjedelem T
Kennedy repiil6tér
Figyelmi valtas Hortobagyi Nemzeti Park
Megosztott figyelem Voros bulldoghangya
Figyelem Tervezés A paérizsi divat

Vizualis keresés

Els6segély csomagok
Etiopiaban

Fluid / nem verbalis gondolkodas

Deduktiv gondolkodds, Tervezés

Divatsuli

Induktiv gondolkodas

A szamurdj ladaja

Induktiv gondolkodas

A déli elérhetetlenség pdlusa

Kognitiv flexibilitas

Ridi Karneval

Kognitiv gatlds

Indiai zoldséges

Tervezés

Kutatéi ellatmany

Jégtabla-hadmiivelet

Gyorsasag

Szamolasi sebesség

Oxfordi matek

Szamolasi sebesség, Vizualis
keresés

Villanyvezetékek Limaban

Kvantitativ / numerikus
gondolkodas

Mennyiségi becslés

Moszkvai Matrjoska babak

Numerikus gondolkodds

Latogatas a Szilicium-volgyben

Nyelvi / verbalis Szovegértés Panik a szerkeszt6ségben
Perceptualis képességek Id6zités Hajotorés a Niluson

Szocialis kognicid

Erzelem felismerés, Mentalizacio,
Attribucios stilus

A labirintus szellemei

Téri / vizualis gondolkodas

Matematikai ismeretek

Mértan Ghanaban

Mentalis elforgatds

Epitkezés a kengurufarmon

A kinai nagy fal




