
Részletek:

Miért éri meg műhelytagnak lenni?

 •  Jó társaságban hasznos szoftverek megismerése, kreatív munka.
 •  Rendezvényeken részvétel és szereplés.

3D Grafika és Animáció Diákműhely

2016.02.19-től péntekenként, (általában) 21-es terem
vezetőtanár: Berecz Antónia

GDF ILIAS nyilvános területén
facebook.com/gdtalentpoint

twitter.com/gdtalentpoint

GDT műhelyek 2015/16. II.

Digitális Festészet Diákműhely

2016.02.17-től szerdánként, Mérnök II. épület
vezetőtanár: Orgoványi Gábor

3D Technologies for Web Student Workshop

2016.02.23-tól keddenként, 21-es terem
vezetőtanár: Pavel Hristov

Digitális Fotosuli Diákműhely

2016.02.18-tól csütörtökönként, 13-as terem
vezetőtanár: Dr. Berke József

Várjuk a főiskolás és a középiskolás diákokat. A munkába bármikor be lehet kapcsolódni, és 
vendégként is be lehet térni érdeklődőknek és hajdani tagoknak.

Foglalkozások: 
17.15–19.40 óra

Jelentkezés: 
foglalkozáson vagy berecz@gdf.hu


