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Palyazat kodja: NTP-TSZM-22
Palyazo szervezet neve: Magyar Tehetségsegit6 Szervezetek Szovetsége (MATEHETSZ)

Program cime: Hazai és hatédron tuli, tehetséggondozo tevékenységet végzs szervezetek tdmogatasa
TSZM22 Szakmai beszamolé

Az NTP-TSZM- 22-0021 szamon nyilvantartott tdmogatas kapcsan az egylttmiikddd partnerek
— a Matehetsz, az Amdba Alapitvany, és a Praetoria Egyesiilet — k6zdsen valdsitottdk meg a
,Karpat-medencei hagyomanyteremt6 digitalis tehetséggondozd és kompetenciafejleszté
programot” Erdélyben és Budapesten. A palydzatban egy innovativ digitalis mihelyprogram
kapott helyet, biztositva annak mddszertani atadasat a hagyomanyd@rzés jegyében, valamint a
programba bevont gyerekek tehetségének bemutatdsa, didkprogramok, tehetségnapok, és
kidllitdsok megszervezése is.

A palyazatban megfogalmazott mdhelymunka célkitlizés tanuldk 3D grafikai tervezési és
szerkesztési készségeinek a fejlesztése volt, kreativitasuk megélésére biztatva Gket. 2022
szeptemberében kezd6dott el a program népszer(sitése az iskoldkban, Kézdivasarhelyen és
Sepsiszentgyorgyon. Az iskoldkban a helyi tanarok, igazgatdk segitése tdmogatd volt a program
megvaldsitasahoz, és a projekt révid leirasa megkildésre keriilt az osztalyfénokoknek is. A
program kapcsan elsésorban gimndaziumi tagozattal mikodé iskolak és azok diakjai keriltek a
célcsoportba, tekintettel a hatranyos helyzetliek bevonasara. A kapott visszajelzések alapjan
tobb mint 40 érdekl6d6 didak kerilt meghivdsra és bevondsra, 6t tanintézmény részérdl
Kovdszna megyében (Varadi Jozsef iskola, Mikes Kelemen Liceum, Székely Mikd Kollégium -
Sepsiszentgyorgy, Nagy Mozes Elméleti Liceum, Molndr Jézsids Iskola - Kézdivasarhely). A
gyermekek kdzvetlen bevalogatasa elsGsorban a digitalis kompetenciak és érdekl6dés alapjan
tortént. Ezt kovetben létrejottek a tanuldi csoportok, és 2022. november elején beindultak a
fejleszt6 mihelyek 19-20 f8s lIétszammal. Sepsiszentgyorgydn az Amdéba alapitvany székhelyén,
Kézdivasarhelyen pedig a Praetoria Egyesiilet K6z0sségi Hazaban, az erre a célra berendezett
optimalis kornyezetben zajlottak a foglalkozasok. Két darab 3D nyomtaté allt rendelkezésre egy-
egy a két helyszinen, és tervezetten a sok nyomtatni valéra valé tekintettel be kellett szerezni
még két digitalis nyomtatét.

A program lényege a gyerekek kreativitdsanak és digitalis készségeinek a fejlesztése volt a
szamitogépek vildgaban. Ahhoz, hogy alkotni tudjanak szamitdgépeken, ismertetni kellett vellik
a cél eléréséhez szikséges applikacidk hasznalatat. Szikséges volt a digitalis szerkesztések
elméletének a megismerése (rastergrafika vs. vektorgrafika). Az online 3D szerkeszt6 a
TinkerCAD (6+) haszndlatdt a bevont résztvev6k nagyon hamar megtanultak, a tervezett
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projekteken kiviil még magasabb szintl 3D szerkesztésekre is képesek voltak a gyerekek, ezért
a digitalis szobrdszattal is megismerkedhettek a Solidworks Apps fo Kids program segitségével.
Tovabb Iépve a professzionalis 3D szerkeszt6 alkalmazdasok vilagaban (Autodesk Inventor Pro) -
természetesen alapszinten - a kézzel rajzolt figurdkat a gyerekek a miihelyvezet6 iranyitasaval
digitalizaltak, 3D-be alakitottak és végiil kinyomtattak. A gyerekeket olyan szinten lelkesitette a
tény, hogy sajat elképzeléseiket alkothatjak és valdsithatjak meg 3D-ben és f6leg, hogy azokat
3D nyomtatds utan kézzel foghatdva tehetik, hogy lendiiletiiket valdsaggal fékezni kellett.

A 3D nyomtatas nagyon sok id6t vett igénybe, az alkotdsaikat véglegesiteni még négy
nyomtatdval is alig lehetett teljesiteni. A tehetségfejleszté6 miihelymunkdk végén még a sajat
iskoldik 3D-s cimereit is elkészitették, amelyeket hivatalosan bemutattak és atadtak az
iskolaknak. A digitdlis mihelyprogram értékeléssel zarult, a résztvevd didkok véleményeiket és
javaslataikat értékel6iv segitségével megfogalmaztdk a programmal kapcsolatban.

A projekt részeként 2023. marcius 25-én a legkiemelked6bb 15 didk részt vett a Karpat-
medencei Tehetségnapon és egy didkprogram sorozaton Budapesten, ahol nyilvanosan is sor
keriilt a projekt bemutatasara, valamint a nyomtatott alkotasok kiallitasara is.

MATEHETSZ

A program kapcsan marcius 31-én Robo Nyilt Napot is szerveztlink, sepsiszentgyorgyi iskolai
csoportoknak, a gyermekek megosztottdk a budapesti élményeiket tarsaikkal, bemutatot
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tartottak a projektrdl, és szerkesztési valamint nyomtatdsi gyakorlatokat is bemutattak. A
program befejezd részében egy kiilsés gyakorlati szakmai napot is szerveztiink, a gyermekekkel
elldtogattunk a sepsiszentgyorgyi Wiebtoys céghez, amely 3D jatékok forgalmazasaval
foglalkozik.

Az elkészilt 3D mdalkotasok bemutatdsra keriiltek még Budapesten a Matehetsz Karpat-
medencei szakmai mihelyén, valamint a Székelyféldi Tehetségnapon is junius végén.

A kurzus folyaman sor kerilt tébb 3D-s informatikai alkalmazas bemutatasara is (TinkerCAD,
Autodesk Apps for Kids, Autodesk Inventor Pro, Prusa Slicer, online grafikai atalakitd
weboldalak). Ezek hasznalatdt a gyerekek elsajatitottdk, onalléan tudtdk a mihely végére
alkalmazni. Az oktatas Iényege f6leg az volt, hogy a sajat maguk altal tervezett 3D-s projekteket
egyénileg tudjdk létrehozni. A felmerilt 3D szerkesztési akaddlyok lekiizdésében szakmai
Utmutatast kaptak a lehetséges megoldasra, de egyénileg kellett megoldjdk a feladatot, a
nyomtatdsokat is 6k allitottdk be és  kivitelezték azt, amelyrél  kisfilm
(https://www.youtube.com/watch?v=EW9FT2ZRuPo) is készllt.

Az 6rak kapcsan létrehoztunk egy Google Tantermet, amelynek a didkjai a kurzuson résztvevé
gyerekek voltak, ott voltak megtalalhaték digitalis formaban a megfelel§ elméleti és gyakorlati
6rakhoz sziikséges tananyagok, ezen keresztil online formaban toértént a munkaik leadasa is. A
Tantermet folyamatosan hasznaltuk a kurzusok alatt és azon kivil is, az otthon véglegesitett
munkaikat ezen keresztll tudtak atkildeni kinyomtatdsra. A Tanterem megmarad nekik a
tovabbiakban is, hisz rengeteg elméleti tananyagot, online oktatd videdt és sok hasznos linket
tartalmaz.

A sajtomegjelenésekbdl, és a kiértékel6k 6sszegzésébdl is kiderllt, mennyire hasznos volt a
program, a gyermekek rengeteget fejl6dtek a 3D grafikai tervezés és nyomtatas teriletén,
fejlesztették matematikai ismereteiket is, a kapcsolddd programokkal pedig a csapatmunkat is
elsajatitottak. Megmutathattak onmagukat, tehetségteriiletiiket is. Pozitiv visszajelzéseket
kaptunk, nagyon tetszett a program, szivesen vettek részt a foglalkozasokon és szeretnék
folytatni a jovében egy magasabb szinten. A program soran haszndlt moddszertant,
ismertanyagot, valamint az elért eredményeket a hagyomanyérzés jegyében a kovetkezd
kivalasztott hataron tuli tehetségpont szamara szeretnénk atadni, mig az elkésziilt munkak egy
része az ukrajnai-karpataljai tehetséges gyermekek hasznalataba keriilhetett.
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